VIEZBA 5 - Uredivanje i zavréno spremanje videozapisa

. Na radnoj povrsini svog racunala kreiraj mapu Jadransko more.

2. Preuzmi datoteke, potrebne za daljni rad, koje su objavljene u prilogu ovog c¢lanka

9.

i spremi ih u mapu Jadransko more.

. Otvori program Movie Maker. Odmah na pocetku spremi projekt pod nazivom

Jadransko more - tvoje ime u mapu Jadransko more (tijekom rada stalno

spremaj promjene da izbjegnes gubitak u slucaju blokiranja programa).

. Sve fotografije i audiozapis koji se nalaze u mapi Jadransko more umetni

(uvezi) u projekt.

. Fotografije u projekt poslozi redom koji tebi odgovara, pripazi da iskoristiS svih 10

fotografija.

. Fotografijama promijeni vrijeme trajanja na 9 sekundi.

. Na pocetak dodaj naslov Jadransko more - dragulj prirode (tekst neka bude bijele,

pozadina plave boje).

. Dodaj zasluge na kraju: tvoje ime i prezime, razred, OS Turnié, Rijeka, godina

(pozadina neka bude zelene, a tekst bijele boje).

Dodaj animacije (prijelaze/transition) izmedu isjeCaka.

10. Fotografijama dodaj efekte kretanja i zumiranja (pan and zoom).

11. Videozapisu dodaj vizualni efekt (visual effects) po Zelji.

12.

Na pocetku projekta dodaj glazbenu podlogu more.mp3. Uredi je tako da traje

od pocetka do kraja projekta (odrezi ili kopiraj vise puta).

13. Glazbenu podlogu uredi tako da na pocetku ukljuciS mogucnost Postupno

pojacavanje (fade in), a na kraju da ukljuciS moguénost Postupno iscezavanje

(fade out).

14. Spremi promjene u projektu.

15.

Od gotovog projekta snimi film pod nazivom Jadransko more - tvoje ime u

mapu Jadransko more.



